МАТЕМАТИКА: 5

Программа предназначена для решения различных математических задач.

Открыв программу, Вы попадаете на главную страницу с краткой информацией о программе.

Справа располагается 7 вкладок:

· Главная

· Калькулятор

· Простые дроби

· Квадратные уравнения

· Линейные уравнения

· Функции

· Перевод единиц измерения
   На вкладках встречаются следующие кнопки:

· Кнопка «Решить» (с изображением пера) служит для запуска соответствующего действия.

· Кнопка «Новое» (с изображением ластика) служит для очистки формы от предыдущего действия. 

· Кнопка «Справка» (с изображением знака вопроса) выводит на экран описание программы. Справа от текста описания находится движок вертикальной прокрутки. Нажатие кнопки «ОК» закрывает справку.

· Кнопка «Выход» (с изображением стрелки) служит для закрытия программы.

КАЛЬКУЛЯТОР

В этом разделе программа позволяет вычислить значение любого введенного Вами выражения со скобками, содержащего четыре арифметических действия, возведение в степень, деление с остатком и несколько встроенных функций.

Можно использовать следующие арифметические знаки:

· «+» - сложение, например 2+2 (ответ  4)

· «-» - вычитание, например 5-2 (ответ  3)

· «*» - умножение, например 3*4 (ответ  12)

· «/» - деление, например 24 / 3 (ответ  8)

· «%» - остаток от деления, например 10%3 (ответ  1)

· «^» - возведение в степень, например 3^2 (ответ 9)

Так же можно использовать функции:

· «random» - случайное число от нуля до того числа, которое указано аргументом, например

· «sqrt» - квадратный корень из числа, например sqrt 9 (ответ 3)

· «floor» - округление в меньшую сторону, например floor (2.34) (ответ 2)

· «log» - логарифм числа

· «sin» - синус угла, например sin (30) (ответ 0.5)

· «cos» - косинус угла, например cos (60) (ответ 0.5)

· «tan» - тангенс угла, например tan (45) (ответ 1)

· «asin» - арксинус угла, например asin (0.5) (ответ 30)

· «acos» - арккосинус угла, например acos (0.5) (ответ 60)

· «atan» - арктангенс угла, например atan (1) (ответ 45)

В розовое поле введите выражение и нажмите на кнопку «Решить». В поле «Ответ» выводится вычисленное программой значение выражения.

ПРОСТЫЕ ДРОБИ

Открыв вкладку "Простые дроби", Вы попадаете на страницу, позволяющую проводить вычисления над простыми дробями. Кроме окончательного ответа внизу странички, программа выдает промежуточные вычисления со словесным комментарием.

На странице находятся две формы для ввода простых дробей, разделенные символом "И".

Каждая форма состоит из 3 текстовых полей: 

· большое слева предназначено для ввода целой части,

· сверху справа – для ввода числителя,

· снизу справа – для ввода знаменателя.

Введя  в эти формы 2 простые дроби, Вы должны указать, какое действие над ними надо произвести. 

Всего предусмотрено 5 действий:

· приведение  дробей к общему знаменателю (И)

· сложение дробей (+)
· вычитание дробей (-)

· умножение дробей (*) 

· деление одной дроби на другую (/).

По умолчанию, выполняется приведение дробей к общему знаменателю. 

Если Вы хотите произвести какое-то другое действие, щелкайте по символу "И", пока не увидите нужное.

Выбрав необходимое действие, для старта вычислений нажмите на кнопку «Решить». 

Чтобы перейти к выполнению какого-то другого действия, нажмите на кнопку «Новое» с изображением ластика. Страница очистится для ввода нового примера.

КВАДРАТНЫЕ УРАВНЕНИЯ

Открыв вкладку "Квадратные уравнения", Вы попадаете на страницу для решения квадратных уравнений.

Там находится форма для ввода параметров уравнения a, b и с.

По умолчанию a, b и с  положительны, однако при щелчке мышью на знаке «плюс»

он сменяется на минус, а при повторном щелчке – опять на плюс.

Введя уравнение, нажмите на кнопку «Решить».

На странице появятся промежуточные действия, количество корней и ответ.

Для очистки страницы нажмите на кнопку «Новое».

ЛИНЕЙНЫЕ УРАВНЕНИЯ

Раздел служит для решения линейных уравнений.

Введите в форму: «a1X + bl = a2 X + b2» численные значения коэффициентов а, b и c, после чего нажмите на кнопку "Решить".

Программа выдаст вам корень уравнения и все промежуточные действия по его нахождению.

ФУНКЦИИ

В этом разделе Вы можете построить график функции, а также, указав значение аргумента, найти соответствующее значение функции и, наоборот, указав значение функции в какой-то точке, найти соответствующее значение ее аргумента.

Для этого сначала укажите, с какой из  функций Вы хотите работать. 

Вы можете выбрать одну из пяти встроенных функций:

· линейная (y = kx+l),

· квадратная (y = kx^2+l),

· кубическая (y = kx^3+l),

· обратная пропорциональность (y = k/x + l),

· извлечение корня (y = k(x +l),

а также ввести любую другую сложную функцию.

Далее укажите коэффициенты функции: a, b и c, заменяя в выражении записанные по  умолчанию значения коэффициентов.

Для того чтобы построить график выбранной Вами функции, нажмите на кнопку "Решить" рядом с координатной плоскостью.

Вы можете указать величину единичного отрезка на координатной плоскости в клетках (долях клетки), введя значение с клавиатуры. С помощью кнопки «+/-» можно увеличивать/уменьшать масштаб графика. 

Нажав и удерживая кнопку мыши на любой точке координатной плоскости, Вы можете переместить ноль координат вместе с графиком. При этом могут стать видны скрытые  до этого части графика. 

Для того чтобы стереть график, нажмите на кнопку "Новое". Если Вы этого не сделаете, то на координатной плоскости будут отображаться несколько графиков, причем каждый последующий будет строиться медленнее предыдущего.

Для нахождения значения функции (y) по известному значению аргумента (x) и нахождения значения аргумента (x) по  известному значению функции(y), в группе "Найти" укажите,что нужно найти – у или х, введите  числовое значение х или y, после чего нажмите на кнопку "Решить". Программа выдаст вам искомое значение и все промежуточные действия по его нахождению.

ПЕРЕВОД ЕДИНИЦ ИЗМЕРЕНИЯ

Этот раздел предназначен для перевода одних единиц измерения в другие:

например, сколько секунд в 2 годах или сколько квадратных мм в 4 квадратных метрах.

Раздел содержит следующие группы единиц:

· Масса

· Длина

· Площадь

· Объем

· Время

· Скорость

Для перевода единиц надо сначала указать, единицы из какой группы следует переводить.

Для этого выберите их в левом раскрывающемся списке нужной Вам группы, 

например, "м^2" - квадратные метры.

Далее укажите численное значение переводимых единиц, например, 4.

И, наконец, укажите в правом списке, в какие единицы их переводить, 

например, в "мм^2" - квадратные миллиметры.

Теперь нажмите на кнопку "Решить", и Вы получите ответ: в 4 квадратных метрах 4,000,000 квадратных миллиметров.

ЛИЦЕНЗИОННОЕ СОГЛАШЕНИЕ :-)

Данная программа распространяется свободно.

Вы можете извлекать коммерческую выгоду, распространяя эту программу, декомпилировать, дизассемблировать, исследовать и изменять её двоичный код.

Автор не несет ответственности за урон, нанесенный пользователю (если такое возможно :-) ) при правильном или неправильном использование этой программы.

Если она Вам понравилась (или не понравилась), пишите на alik_kirillovich@tisbi.ru. 

Буду очень рад.

Время создания: апрель - ноябрь 2003 г.

